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Über ViewAR

WIR SIND...

3D Designer

App Developer

Core Developer Biz. Dev

Sales

2011:

Founded

2011 – 2016:

Built more than 30 

AR/VR apps for

leading global 

brands.

2016 :

Awarded „best

Augmented 

Reality  app

worldwide“

Headquarter:

Vienna, Austria

Sales-Offices:

London, UK



Clients 

trusting the 

ViewAR 

system.

Unsere Kunden



Der AR-/VR-Markt bis 2020
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AR-Anleitungen



Markerlose Produktvisualisierungen

inkl. Collision & Occlusion
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Markerlose Produktvisualisierungen

inkl. Collission & Occlusion

3D-Scanning mit Berechnungen

(Volumensberechnungen etc.)
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AUGMENTED REALITY
Die Revolution von Retail, Industrie und noch viel mehr.

DANKE


